Virtualni realita v procesu komunikace kartografické informace
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Abstrakt

Teoretické zaklady kartografické komunikace jsou
rozpracovavany od poloviny dvacatého stoleti. Nové
technologické moznosti véetné¢ prostfedkll rozsifené a
virtudlni reality pfind§i nové vyzvy nejen pro
kartografii. Prispévek je zaméfen na hodnoceni
moznosti implementace kartografickych metod do
imerznich virtudlnich prostiedi, ale také na vymezeni
role prosttedkd virtualni reality v kartografické
komunikaci. Diléi pozornost je vénovana dostupnosti a
srovnani existujicich feSeni zejména pro edukacni
ucely.

1 Uvod

Aktudlnost tématu virtudlni reality dokladda mnozstvi
vyzkumi realizovanych v nedavné dobé. Mezi
soucasna nejcastéjsi témata vyzkumu virtualni reality v
ramci geografie obecné patii naptiklad vyuziti ve
Skolstvi, zlepSovani kognitivnich procesu; zejména pak
prostorového mysleni (spatial thinking) a orientace v
prostoru (spatial orientation); ¢i studie samotnych
kognitivnich procestt v takovém prostiedi. Jako
priklady lze okrajové uvést nasledujici studie: Brown,
Green, 2016; Carbonell, Saorin, 2017; Cliffe, 2017,
Dolezal, Chmelik, Liarokarpis, 2017; Feng, 2013;
Gutiérrez a kol, 2017; Huixian a kol., 2009; Hussein,
Natterdal, 2015; Jufik a kol., 2016; Lisichenko, 2015;
Polcar, Hofejsi, 2015; Stojsi¢ a kol., 2017; Tiiziin,
Ozding, 2015; Yap, 2016.

2 Kartograficka komunikace a VR

Vyzkum zaméteny na pochopeni procesti probihajicich
v ramci pouzivani kartografickych vizualizaci
(kartografické komunikace) je nedilnou soucasti usili
kartografti od publikace dila Arthura H. Robinsona —
»The Look of Maps“ v roce 1952. Uspokojeni
uzivatelskych potieb je potom jednim z primarnim cild
kartografie. Uvedené doklada existence nékolika
komisi pfi mezindrodni kartografické asociaci
(International ~Cartographic Association) naptiklad
Komise pro kognitivni vizualizaci (Commission on
Cognitive  Issues in  Geographic  Information

Visualization) nebo komise pro uZivatelské aspekty
(Commission on Use, User and Usability Issues) (ICA,
2011).

Vlastnosti komunikace prostorové informace a jeji
kli¢ové aspekty vzhledem Kk wuzivatelam popsal
napiiklad Alan MacEarchen (viz obr. 1).

>
rt‘\gc?/
O o/
/
p. i
/
/ Public
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
/
Presentin >
knowns é”,;\c
L5
2,
o
S
/ %
3 /(5 Private
Revealing
unknowns High ow

Human - visualisation
interaction

Obr. 1: Klasifikace faktort ovliviiujicich tvorbu a
vyuziti kartografickych vizualizaci (pfevzato
z Maceachren, 2004).

Vlastni definice virtualni reality jsou vSak nejednotné a
jejich systematicky popis pfesahuje zamér tohoto
ptispévku, ktery je zaméfen pouze na imerzni virtualni
realitu. Pro jednoznacné rozliseni této reality mizeme
vyuzit i upravené schéma vnimani umélosti a
transportace v prostoru uzivatelem podle Benforda a
kol. (1998), kdy je imerzni virtualni realita uzivateli
zprosttedkovdna synteticky (pomoci pocitace) a
dalkové (uzivatel se ocitd na ,,vzdalenych®“ mistech
vytvofenych virtualni realitou) (viz Obr. 2).
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Obr. 2: Klasifikace ,,VR platforem* na zakladé
umélosti a transportace v prostoru vnimané uzivatelem
(ptfevzato a upraveno z Benford a kol., 1998 in Kvarda,

2018).

3 Koncept virtuilni reality

Zakladem kazdé virtualni reality by méla byt snaha
splnit alespon nékteré, ne-li vSechny, z jiz zminénych
,»péti i (intenzivnost, intuitivnost, interaktivnost,
imerze a ilustrativnost). V ptipadé naplnéni téchto
predpokladii miizeme vytvotené prostiedi povazovat za
uvetitelné a miazeme predpokladat pozadovany ucinek
na uzivatele.

Konceptem modelového ptikladu je ,,mistnost™ (Obr.
3), ktera do jisté miry simuluje realné prostredi
mistnosti, kde jsou prezentovany  jednotlivé
kartografické vizualizace. Participanti jsou potom
v prostfedi konfrontovani s otdzkami typu ,,Ktery kraj

udrzet v ramci prostiedi tim, Zze po ném vyZaduji
uréitou  uroven  koncentrace na  prezentované
vizualizace — wuzivatel tak neni pouze pasivnim
ptijemcem zprostiedkovanych informaci, ale musi se
s objekty snaZit interagovat.

Obr. 3: Vytvofené virtualni prostiedi (Kvarda, 2018).

Vizualizaci bylo v mistnosti prezentovano celkem Sest,
pficemz k péti jsou pfipojeny jiz zminéné otazky a
jedna slouzi pouze jako vizualizace pomocna. Ctyfi
objekty jsou zpracovany pomoci ¢tyf rtznych metod
kartografické vizualizace na piikladech riznych
proménnych v ramci kraji CR,. Konkrétné se jedna o
metody proporcionalnich symbolt, kartodiagramu,
objemového kartogramu a metody tecek; posledni
objekt je pak 3D model reliéfu ¢asti pohoii Krkonose.

Jako pomocny objekt pro uzivatele, ktefi nejsou plné
sezndmeni s administrativnim  &lenénim  Ceské
republiky (CR), pak slouzi interaktivni mapa kraji CR.
Pro dosazeni urcité Urovné interakce jsou otazky
»pokladany* formou upieni zraku, nebo spise stfedu
obrazovky, na objekt ve tvaru vyktiéniku, nacezZ se nam
text otazky zobrazi — stejnou formou pak dochazi k
interakci s mapou krajio CR, a vizualizaci reli¢fu, kde
se zobrazuji informace v zavislosti na zvoleny bod
(Obr. 4).

Obr. 4: Piiklady texti zobrazenych pti pohledu na
interaktivni objekty (Kvarda, 2018).

4 Diskuse a zavér

V soucasné dobé se v oblasti vefejnosti dostupnych
nastroji pro tvorbu a zprostiedkovani virtualni reality
jiz nachazi velké mnozstvi moznosti a alternativ. Stran
geografické a konkrétné kartografické 3D vizualizace
ve virtualni realit¢ jsou stale moznosti minimaln¢ ve
sféte bézné dostupnych nastrojii stale omezené, a v
soucasnosti neexistuje software, ktery by kombinoval
3D kartografickou vizualizaci s podobnymi moznostmi
jako v GIS se samotnou virtudlni realitou. VétSina
modelovacich softward navic jesté pted nékolika lety
podporovala uréité rozsifené geografické funkce, které
ovSem v aktualizovanych verzich nejsou dostupné.
Dale je také z hlediska geografie a kartografie kli¢ové
prozkoumat dal§i moznosti snaz§i implementace
»geografickych objektd™ a jejich proménnych do
virtualnich prostiedi a jejich celkovou prezentaci v
ramci virtudlni reality.
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