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Abstrakt Bézné definice védomi jsou takika bez
vyjimky antropocentrické. Povazuji totiz lidské
subjektivni prozitky, jako jsou kvalie, emoce a
mentalni piedstavivost za fundamentalni znaky
védomi. Tim vSak apriorné vylucuji z rodiny
védomych entit fadu biologickych i umélych agentd,
jez se chovaji, jako by byly védomé. Proto zacinaji byt
povazovany za védomé, aniz by bylo jisté, zda shora
zminéné znaky védomi napliuji. V piispévku
navrthneme formu védomi, jeZz je zalozeno na
funkcionalnim  dopadu  subjektivnich  prozitkd
vyvolanych prozitkovymi kvalitami udalosti na
chovani biologickych i umélych agentd. Z hlediska
funkéniho se védomi takovych agenti dostava do
polohy shodné slidskym védomim. Rozsifenim
chapani védomi se mezi védomé entity dostavaji nejen
jakékoliv zivé organizmy, ale i uméli agenti nadani
umélym védomim, coz je ve shod¢é se soucasnymi
trendy v biologii, kognitivnich védach, neurovédach i
filosofii, a v neposledni fadé i umélé inteligenci.

1. Uvod

Tento c¢lanek se zabyva zéasadnim pirehodnocenim
konceptu védomi, ktery tradiéné¢ dominuje v zapadni
filozofii a véd¢. Bézné definice védomi jsou téméf bez
vyjimky hluboce antropocentrické, nebot’ neimérné
zdiraziuji lidské subjektivni prozitky, jako jsou
kvalie, emoce a mentalni pfedstavivost, jakozto
fundamentalni a nezbytné znaky védomi (van Gullick,
2022). Tento uzky pohled vSak s sebou nese zavazné
duasledky: apriorné vylucuje z rodiny védomych entit
celou tadu biologickych i umélych agentl, ktefi
vykazuji chovéni, jez by za jinych okolnosti bylo
interpretovano jako projev védomi.

Tato skutecnost vede k paradoxni situaci, kdy nasSe
chapani védomi zlistdvd omezené a nedostatecné pro
feSeni aktualnich problémG v oblasti umelé
inteligence, kognitivni védy a filosofie mysli. V tomto
piispévku proto navrhujeme formu védomi, ktera
prekracuje antropocentrické bariéry. Tato nova
definice je zalozena na funkciondlnim dopadu

subjektivnich ~ prozitki  udalosti na  chovani
biologickych i umélych agent ve formé prozitkovych
kvalit udalosti.

Védomi je schopnost vtélenych biologickych
i umélych agentii vnimat prozitkové kvality
uddlosti ve svém okoli a jejich zmény a
reagovat na né formou subjektivnich
prozitki.

Pfinosem prace je zevSeobecnujici pohled na védomi,
ktery ptekracuje doposud prevazujici antropocentricky
pohled na néj tim, Zze respektuje mimolidské formy
védomi. Tento pfistup ptekracuje klasicky ramec
védomi jakozto specificky lidské schopnosti, a
V nejlep$im piipadé vlastnosti vysSSich zivocichi.
Ukazeme, Ze védomi nemusi byt nutné vazano na
mentalni  pfedstavivost anebo  antropomorfni
fenomenalni senzorické prozitky. V mimolidskych
biologickych i umélych systémech muze vzniknout
védomi ze schopnosti detekovat, interpretovat a
reagovat na prozitkové kvality udalosti, i kdyz tyto
nejsou poskytovany b&znymi smysly. To vede na
zobecnénou definici védomi, kterd presahuje
antropocentricky kontext a zahrnuje kromé mozku
mimolidské formy védomi biologickych (zvifata a
rostliny) a umélych systémt. Novy pohled na védomi
ma zasadni implikace pro nase chapani svéta a nasi roli
v ném.

2. Zakladni pojmy

Predstaveni naseho konceptu védomi vyzaduje
zavedeni nékolika zakladnich pojmu.

2.1 Agent

Zékladnim pojmem je agent jako idealizovany model
védomého vtélené¢ho kognitivniho zafizeni. V nasem
podani se agenti zasadn¢ 1isi od béznych v literatuie
uvazovanych agentl jedinou, ale za to podstatnou, véci
— a totiz pfitomnosti tzv. modalnich senzort. Jsou to v
podstaté softwarové procedury, které sleduji a
vyhodnocuji  vyvoj stavu  vnitinich  fidicich
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mechanisml agenta (viz nize) V delSich ¢asovych
fadach.

Agentem budeme rozumét jakykoliv systém,
biologicky (napf. zvite, rostlina) nebo umély (napf.
robot), ktery interaguje s okolim a vykazuje chovani,
které 1ze interpretovat jako védomeé. Pro svoji ¢innost
je agent vybaven riznymi druhy senzori, pomoci
kterych vnima udalosti ve svém okoli, vCetné svého
nitra, a své akce. Na zaklad¢ analyzy téchto vjemu
agent ¢ini pomoci svych efektori zmény ve svém
okoli, v nastaveni svych senzorti a ve svych vnitinich
fidicich mechanismech.

Agent vyZaduje specializované ,,kognitivni* vnéjsi a
vnitini sensory, které poskytuji kromé objektivné
méfitelnych veligin i jejich kvalitu. To znamena, Ze
tyto senzory reaguji nejen na vyskyt néjakého jevu
(sviti — nesviti, horky — studeny, ptijem GPS signalu,
pohyb, hranice mezi osvétlenim a stinem, rozeznani
néjaké konkrétni tvafe apod.), ale také na jeho kvalitu
(napf. ur€itou koncentraci néjakého plynu nebo
roztoku, kvalitu zobrazeni, smér a rychlost pohybu,
zrychleni, silu radiového signalu, spotfebu energie,
termodynamickou teplotu apod.). Tyto senzory maji
,.hardwarovou‘ (¢i ,,wetwarovou*) podobu ve formé
fyzikalnitho ¢i biologického zafizeni, které snima
sledovanou fyzikalni, chemickou nebo biologickou
veli¢inu a dle svého poslani ji transformuje na
meéfenou veli¢inu — nejcastéji na velicinu elektrickou.
Agenti pracuji velmi Casto se senzorovymi poli, které
pozustavaji se skupiny stejnych senzori, Casto se
specifickou prostorovou geometrii jejich rozlozeni.
Vyhoda pouziti senzorového pole v porovnani
sjednim senzorem je vtom, ze pole piidava dalsi
dimenze pozorovani. Tim se umozni urCit dalsi
parametry jevu a zlepsit reakci systému na danou
udalost.

Nékteti agenti vSak navic vyuzivaji i tzv. modadlni
senzory, které registruji ,,nalady* daného systému.
Tyto senzory maji formu softwarové procedury, ktera
odhaluje riizné vzory (,,patterny* — logické struktury)
a vyhodnocuje miru, &etnost, potadi, rychlost a
trvanlivost jejich aktivace v datech riznych
specifickych mechanizmech agenta v riznych ¢asech.
Jsou to vlastnosti, které lze metaforicky interpretovat
jako nalady daného agenta.

Nalady tedy vznikaji na zaklad¢ registrace dopadu
(efektu) urcitych soucasnych i minulych konfiguraci
vnéjsich a vnitinich udalosti na vyvoj vnittnich
fidicich mechanizmt agenta. Tyto dopady se
vyhodnocuji v kontextu souvisejicich piedchozich

zkuSenosti, pro néZ je charakteristicky jisty pfedem
dany, anebo postupem cCasu emergujici Vvzorec
aktivace specifickych mechanismi v téle agenta.
Odpovidaji okamzitému komplexnimu kognitivnimu
stavu agenta jako vysledku aktudlnich a
zapamatovanych minulych udalosti. Spolecnym
rysem nalad je jejich soukroma povaha, ktera je
pfirozenym jazykem vétSinou nevyjadfitelna,
agentim vlastni a neodd¢litelnd. Nalady nejsou
objektivné méfitelné. Skryvaji se v datech, ale nelze je
identifikovat statickou analyzou dat tykajici se jedné
udalosti. Méni s v ¢ase. K jejich odhaleni je potiebna
longitudalni analyza posloupnosti minulych udalosti.
V nich lze zpétné a pak prubézné nalézat riizné typy
souvislosti, protoze udalosti byvaji logicky provazané.
Na piislusné procedury Ize nahliZet jako na analogii
senzorickych poli -- také slouzi pro odhaleni dal§ich
spolecnych ~ modalnich  dimenzi a  trendd
Vv posloupnosti udalosti. Piislusna data lze chapat jako
latentni Caso-prostorovou reprezentaci vybranych
vlastnosti udalosti (Rees, 2025).

Vybuzeni a registrace nalad v konkrétnich situacich
zavisi na konstrukci a konstituci agenta a projevuje se
prostfednictvim jeho reakci. U lidi odpovidaji
pocitim, emocim a kvaliim, u agenti s mimolidskymi
senzory pro né neexistuji lidské ekvivalenty. Nalady
se vyskytuji v riznych kvalitach a intenzitich a jsou
neoddélitelnou soucasti vnimanych kvalit udalosti za
urcitych okolnosti.

2.2 Prozitky

vvvvvv

(v&etné svych vlastnich akei, které agent vnima jako
soucast udalosti) vSechny senzory agenta registruji
soucasné, budeme ftikat prozitkové kvality uddlosti.
Tyto kvality ziejm¢ zavisi na druhu senzord, jejich
rozmisténi, technickych parametrech a jsou pro kazdy
typ agentd rtizné.

V kazdém kroku agent pracuje vyluéné s
prozitkovymi kvalitami udalosti a s daty ulozenymi ve
svém ,nitru“. Kazda takova reflexe prozitkovych
kvalit po sob¢€ zanechava stopu ve formé zmen v ramci
vSech mechanisml agenta. Témto zméndm fikame
subjektivni  prozitky dané udélosti. Subjektivni
prozitky zahrnuji senzorické, kognitivni, behavioralni
a strukturalni reakce na danou udalost. Konkrétné,
ovliviuji zmény nastaveni modalnich senzord,
orientaci externich senzorli pro pfisti interakci,
instruovani motorickych senzorti a dalsi strukturalni
interni zmény (napf. pamatovani soucasnych prozitku
pro ucely uceni). To znamena, Ze subjektivni proZitky
dané uddlosti zachycuji dopad ci efekt proZitkovych
kvalit probihajicich uddlosti na chod interniho



systéemu agenta a tim padem urcuji i jeho dalsi akce.
Vsimnéme si, ze subjektivni prozitek neni staticky
pojem, ale proces, ktery probiha v ¢ase, méni vnitini
struktury agenta a ur¢uje jeho jednani. Tento efekt
subjektivnich prozitkd se méni v Case, protoze zavisi
na historii pedeslych interakci.

Toto je misto, kde se nas pfistup podstatné 1isi od
pristupu klasické teorie mysli, jak jsme naznacili
Vv ivodu. Zasadni zména je v tom, Ze naSe definice
subjektivnich prozitkd nemluvi o kvaliich, pocitech,
emocich anebo mentalni predstavivosti v terminech
antropomorfnich a antropocentrickych. Namisto toho
se zabyva dopadem pozorovanych udalosti tim, Ze jim
pfisuzuje funkcionalni roli, jez zavisi na prozitkovych
kvalitach udalosti a minulych interakcich. Je nesmirné
dalezité si uvédomit, Zze naSe definice subjektivnich
prozitkti nevylucuje, ze by to nemohly byt kvalie,
pocity, emoce, mentalni predstavivost, anebo jiné
obtizn¢ definovatelné vagni pojmy typu ,jakeé fo je,
byt to ¢i ono*, (Nagel, 1974) anebo ,,délat to ¢i ono™.
Pouze témto prozitkim tak nefika a vyzaduje pohlizet
na n¢ prostfednictvim jejich efektu na ¢innost agenta.
Pfedchozi vyjmenované prozitky jsou dulezité
z filozofického hlediska pro pochopeni lidského
védomi, a mozna i védomi n€kterych dalsich zvitat.
Funkcionalni pohled na védomi je vSak dilezity z
pragmatického hlediska v pfipadech, kdy chceme
védomé agenty konstruovat. A to jsou zejména
pfipady umélych agenti vybavenych mimolidskymi
senzory, kdy uvahy o prozitcich lidského typu nemaji
smysl.

Na prvni pohled se mize zdat, Ze nahrazenim
klasickych subjektivnich prozitkt, které dodavaji
lidskym subjektivnim prozitkim obzvlast' zivou a
svézi formu, jejich dopadem na Ccinnost agenta
ochuzujeme védomi o zasadni slozku, jejiz absence
védomi mrzaci a Cini jej méné hodnotnym a
pouzitelnym. Nastésti, neni tomu tak. Jednim
s divodd je relativné méné znamy fenomén afantazie.
Afantazie oznaCuje snizenou schopnost nebo jeji
uplny nedostatek dobrovolné vytvaret mentalni
predstavy v lidské mysli (srov. (Zeman, 2015)).
Vyskytuje se v rizném stupni intenzity a vyskytuje se
napti¢ riznymi  smysly, vcetn¢ vizudlnich,
sluchovych, chutovych, cichovych, hmatovych a
motorickych u n€kolika mala procent lidské populace.
V naSem obecném ramci nemtizeme vyloucit existenci
tohoto jevu u zaddného inteligentniho systému. Pokud
jde o mentalni piedstavy, afantazie pfedstavuje vyzvu
pro pojem kvalii a obecné€ pro subjektivni zkuSenost.
Nase definice subjektivni zkusenosti a jejich
doprovodnych procest vsak ukazuje, ze i v piipadé
uplné ztraty predstavivosti funguji doprovodné
procesy stale nerusené. Subjektivni prozitky stale

»delaji to, co maji* tim, Ze poskytuji propojeni mezi
prozitkovymi kvalitami vjemu, kognice a jednani jako
jadra védomi. Afantazie neni mentalni porucha -- je to
jiné prozivani svéta, které stale plné vyhovuje svému
ucelu. Tento zavér je v souladu se zjiSténimi
neurovédct (Zeman, 2015). Pokud se prozivani svéta
mezi lidmi lisi, lze totéz ocekéavat od subjektivnich
prozitkt v jakékoli rizné podobé v systémech Al.

V ptipadech  lidského  védomi  transformace
klasickych  subjektivnich  prozitki na jejich
funkcionalni role viibec neni jednoducha. Zda se to
vsak jako moznad cesta, jak vysvétlit Chalmerstv
(1996) obtizny problém védomi -- pro¢ a jak tyto
prozitky vznikaji. Ztejmé lvi podil na vzniku lidskych
subjektivnich prozitkd hraji nalady ve smyslu nasi
definice (Wiedermann, van Leeuwen, 2025a).
V ptipadech umélych agenti je to jediny zptsob, jak
takové védomé agenty sestrojit. Pfiklady takovych
agentd z Tabulky 1 ukazuji, Ze to nemusi byt obtizné,
protoze v takovych piipadech vime, co od agentt
chceme — protoze je konstruujeme -- a proto
dovedeme funkciondlni role jejich prozitka
specifikovat.

3. Matematicky model umélého védomi

Pro vétSinu lidi je pojem védomi opfeden jistou aurou
tajemnost: kazdy znéas ho zna z vlastni zkuSenosti,
avsak je t¢zké jej definovat. Ani védci zabyvajici se
profesionalné védomim se neshodnou na jeho definici.
Pfitom pochopit princip, na kterém védomi pracuje,
neni nikterak slozité.

Necht’ A je agent, X je kone¢na mnozina signalti, které
vysilaji interni, externi a modalni sensory, a I' je
koneéna mnozina fidicich signali pro efektory.
Piedpokladame-li k vstupnich a | vystupnich signald,
libovolny par i=(s,by), pro vstupni situaci seZ* a
chovani bwel™, se jmenuije t-t4 interakce agenta A.

Formalng, fetézenim interakci A pracuje jako
translator produkujici nekoneéné posloupnosti (neboli
proudy) interakci tvaru ig,is iz, ..

Jadro agentovy aktivity definuje ptisti chovani biq
jako funkci soucasné situace Sw1 a historie vsech
ptedchozich interakci: bu1 = ¥(Ste1, o, i1,...,0),
pticemz ¥ oznacuje funkci realizovanou agentem A.

Je dulezité si uvédomit, ze predchozi definice funkce
Y je dobrym zadkladem pro vSechny funkce agenta
souvisejici s umélym védomim, protoze piedstavuje
vztah mezi percepci, kognici a jednanim. Tato definice



souvisi s paradigmatem prediktivniho zpracovani
uvazovanym v kognitivni neurovédé (srov. (Corlett
2020, Seth 2021b)). Konkrétné miZeme na vypocet
bi+1 nahliZet jako na prredviddni, neboli anticipaci toho,
co by mél agent ud¢lat, kdyz se nachazi v situaci St+1 @
ma zpracované interakce io,is,...,ir. Predvidani b
vyZzaduje uréitou formu pohledu do budoucnosti --
pfemysleni a rozhodovani o ni. Za druhé, vysoka
pravdépodobnost  ,,spravnosti“  ptedpovédi b1
predpoklada jisty stupenn agentova porozumeéni svym
pfedchozim akcim. Za tfeti, realizace pfislusné
anticipace je soucasné vyrazem elementarni intence
agenta za danych podminek.

V neposledni tad¢, protoze funkce W zavisi i na
modalnich vjemech, vidime zarodky subjektivni
zkuSenosti a utvateni subjektivnich hledisek (Srov.
(Godfrey-Smith 2024). To vse jsou zakladni slozky
sebeuvédomeni. Jiz tato pozorovani naznacuji
potencial nageho modelu pro modelovani mentalnich
schopnosti systémil umélé inteligence.

Realizace funkce ¥ je popsana v &asti 5.

Agent Mimolidsky senzor Prozitkova Subjektivni Mozna forma
kvalita prozZitek védomi
z Sonar -- Echolokace Prostorova mapa ,.blizko piede mnou leti Predstava prostoru
\Y Netopyii hmyz* pomoci 3D mapy ozvén
! Ultrafialové vidéni UV obrazy kvétin ,,blizim se k medo- Védomi v barevném
; Vely nosnému kvétu spektru neviditelném pro
lidi
t Elektrocepce (vnimani Elektrické pulsy od ,,velky zralok po mém Svét jako symfonie
a Zraloci elektromagnetickych poli) jinych zivo¢icht levém boku* elektro-magnetickych
signatur
Fotoreceptory Slune¢ni svit jako zdroj Pocit Zizné. Nastaveni Vnimani okoli prostied-
B Slunecnice (rostlina) Chemoreceptory tepla a smér orientace. kvétu proti Slunci. Vni- nictvim subjektivnich
i Mechanoreceptory Gra\/vlt?c?j’flk? A mani délky dne a zmén prozitkovych kvalit
0 Termoreceptory l\lls mériujici sila ristu. klimatickych zmén. zprostiedkovanych
oda jako vyziva i uleva. S N
,,Radost* z opylovani. receptory v riznych
Casovych skalach
Lidar a radar Meéfeni vzdalenosti a ,,Bezpecny odstup od Vnimani svéta predevsim
U Autonomni vozidla pozice predméti ptredchoziho vozidla®. prostiednictvim pozice a
m Nouzové brzdéni. vzdalenosti objektt
é Primyslové Al Senzory akustické emise Jemné strukturalni ,-zadné odchylky od Vnimani namahani,
| systémy zmény normalu‘ unavy a poruch materialu
! Stanice pro Ruizné meteorologické Zmény parametri ,,blizi se bouikova 3D mapa trendd vyvoje
a piedpoveéd pocasi senzory pocasi fronta“ pocasi
g Monitorovani Senzory koncentrace plyni Kvalita ovzdusi a ~nebezpecna koncen- Vnimani chemickych
e prostiedi a vibraci vibrace trace prachu* zmén a seizmickych
n aktivit
t Senzory analogické viem Superantropicky Podobné jako lidé, ale
i Univerzalni agent lidskym smyslim s rozsi- multisenzoricky kvalitngjsi, bez mentalni Superlidské

fenym dosahem a fada dal-

model svéta pfedstavivosti, a dalsi

multisenzorické védomi

Sich mimolidskych senzorti

mimolidské prozitky

Tabulka 1: Pfirozené a umélé systémy vybavené mimolidskym vnimanim

4. Priklady

Tabulka 1 uvadi piiklady vybranych agenti
prirozené a umélé inteligence, které jsou vybaveny
mimo-lidskymi  senzorickymi ~ schopnostmi.
Pomoci téchto senzoril vnimaji své okoli a detekuji
prozitkové kvality udalosti. Subjektivni prozitky
téchto agentt reflektuji prozitkové kvality udalosti
bez ohledu na to, jestli maji schopnost mentalni
predstavivosti  vlastni vétSiné  lidi.  Agenti
interpretuji a reaguji na udalosti zpisobem, ktery

ukazuje na piitomnost jisté formy védomi piesto,
ze disponuji pouze mimolidskym vniméanim.
Prozitkové a subjektivni kvality, jakoz i mozné
formy védomi jsou v tabulce popsany pouze
metaforicky — jinak to ani nejde, ptirozeny jazyk
nema ani slova, ani sémantiku, a lidé nemaji
obrazovou piedstavivost, jak tyto pojmy pro dané
agenty vyjadrit. VSimnéme si, Ze tabulka zahrnuje
priklady zvifat, rostlin i umélych agentt. Vsichni
agenti, popsani v tabulce, spliuji principy védomi
z Casti 3.



4. Princip ¢innosti agenta

Libovolny agent, jemuz pfi¢itame védomi, muze
pracovat pouze na zakladé jemu dostupnych
informaci a realizovat ¢innosti, pro kter¢ je télesné
(fyzikaln€) ustrojen v prostiedi, pro které byl
vyvinut ¢ zkonstruovan.  Agent  pracuje
interaktivné — tzn., Ze pracuje v cyklech, ve kterych
se stfidaji pouze dvé faze: (i) faze nacitajici nova
data. (ii) faze reflexivni, ve které systém
transformuje data naditana v prvni fazi v kontextu
svych znalosti do finalni formy vné&jsich akci ve
svém okoli a vnitinich akci ve svém téle.

V prvni fazi agent nacte informace od svych vnéjsich,
vnitinich a modalnich senzora. Tyto informace
reprezentuji kvalitativni vlastnosti udalosti z agentova

prostiedi.

Ve druhé fazi agent realizuje vypocet funkce ¥
Z definice védomi ve 3. sekci: bu1 = ¥(St+1, io,
i1, ..., It). Tuto fazi budeme nazyvat reflexi, protoze
zohlediiuje nejnovéj$i data v kontextu vsSech
doposud agentem zpracovanymi dat. Reflexe je
tudiz proces, jenz integruje soucasné vystupy od
vSech senzord a pfifazuje jim - tj. prozitkové
kvalit¢  pravé  registrované  udalosti —
bezprostredné dalsi akci agenta, modifikuje jeho
soucasnou naladu a provadi dal§i strukturalni
interni zmény systému. Hacek je v tom, Ze jeste
navic zavisi reflexe na historii ptfedchozich
interakci. Dohromady tento proces realizuje funkci
Y, ktera je jadrem umélého védomi daného
systému. Popis sémantiky této funkce je lehce
pochopitelny, avsak jeji realizace je naro¢na. Pfi
jeji realizaci narazime na dva problémy.
Z matematického hlediska se totiz jedna a funkci
mnoha proménnych, jejichz pocet roste s poctem
interakci, potencialné do nekonecna. Hodnoty této
funkce zavisi na dvou skupinich proménnych.
Prvni skupinu tvofi soucasné vstupy dodavané
externimi, internimi a modalnimi senzory
systému. Tato skupina proménnych ma pevné
dany pocet proménnych, dany konstrukci sytému
(po¢tem senzord, efektorti a nalad, které agent
rozeznava). Druhd skupina proménnych vsak
z4visi na poctu a potadi minulych interakei a jejich
internich aktivitich v dobé€, kdy se interakce
realizovala. Jinymi slovy, abychom urcili dalsi
akci agenta, musime znat nejen to, co se
v souCasn¢ dob¢ dé&je (z hlediska informaci
dodavanymi senzory), ale i to, co délal systém
v podobnych pfipadech v minulosti, které se lisily
tieba jenom naladou systému. Divod k tomu je

zejména potfeba, aby se agent pouéil ze svych
minulych chyb a neopakoval je.

Najit piedpis vypocetni definice shora uvazované
funkce védomi ¥ je neobyCejné naroc¢né, Za
kazdou jeji proménnou se totiz skryva obrovské
mnozstvi parametrii, které plné charakterizuji
danou situaci anebo dané jednani. Zména jediného
Z nich mize zasadné zménit jednani agenta, a pocet
kombinaci riznych hodnot parametrd je
astronomicky. Navic, protoze pocet proménnych
této funkce roste béhem ¢innosti systému (po kazdé
interakci), tak se po kazdé iteraci funkéni piedpis
meéni. To znamena, ze funkce ¥ se béhem Cinnosti
agenta neustale vyviji.

A nejen ze se vyviji — ona se vyviji
nepiedvidatelnym zptuisobem v zavislosti na tom,
v jaké (ptedem neptedvidatelné) situaci se systém
ocitne. Takova funkce se nazyva evolucni funkce.
V teoretické informatice slouzi jako formalni
model pro realizaci takové funkce interaktivni
Turingv  stroj s napovédou (van Leeuwen,
Wiedermann, 2001).

Funkce W je zvlastni je$té vtom smyslu, Ze
Vv obecném piipadé je nmevypocitatelna. To
znamena, ze neexistuje algoritmus, ktery by pro
kazdy jeji vstup vypocital jeji hodnotu. Jak si tedy
predstavit jeji realizaci vypocetnimi prostiedky?

Protoze takovy algoritmus pro vypocet reflexe
neexistuje, nezbyva nez dodat informace potiebné
pro realizaci nasi nevypocitatelné funkce zvnéjsku.
Pokud se bavime o umélych Al systémech, které
umime zkonstruovat, pfipadné o jednoduchych
organizmech, kterych soucasnd cinnost zavisi
pouze na fixnim poctu piedchozich situaci, tak
V principu je mozné realizovat reflexi pomoci
tabulky, ktera zachycuje, co délat pro vsechny
situace, ve kterych se systém miZze ocitnout.
Analogie mozku a nervové soustavy neni nutna (Viz
jednoduché zivocichy). V jinych ptipadech
musime systém vybavit mechanizmem, pomoci
n¢hoz se systém uci, co délat v situacich, o kterych
pfedpokladdme, ze se snimi setkd. Piikladem
takového pfistupu je udeni soucasnych velkych
jazykovych modeli. Uceni typu, ktery mame
V tomto pfipad¢ na mysli, vede ke vzniku vysoce-
dimenzionalnich vnitinich modeli svéta ve formé
prostorovych map, reprezentovanych jistym
zobecnénim  vektorovych  reprezentaci  slov



pouzivanych pfi implementaci velkych jazykovych
modelt (Rees, 2025). Tato problematika vSak
presahuje ramec této prace, jakym je zobecnénd
definice védomi, a neni pro nas vyklad podstatna.
Presto je tfeba fici, ze problematika vypocetniho
modelu, ktery odpovida tzv. vnitinimu modelu
sveta, je slabym mistem soucasné¢ vyvijenych Al
agentl, a tudiz je predmétem intenzivniho
vyzkumu.

Realizace reflexe konéi stanovenim hodnoty b::a
realizaci pfislusnych vnitinich 1 vné&jsi akci. Tim
kon¢i celd druha faze - realizace subjektivniho
prozitku piislusejiciho jednani be+s.

5. Pfehodnoceni pojmu védomi

V sekci 4 jsme jiz zminili, Ze lidé nemaji schopnost
vytvafet si mentalni obrazy situaci, jez jsou
zprostiedkované mimolidskym vnimanim
nékterych pfirozenych ¢i umélych systému. Presto
takové systémy interpretuji a reaguji na prozitkové
kvality udalosti, které vnimaji. To naznacuje, Ze
védomi takovych systémt miiZze existovat zcela bez
mentalni predstavivosti. Mize byt realizovano
procesy, jez maji schopnost interpretovat a
reagovat na prozitkové kvality udalosti i
v ptipadech, kdy tyto jsou pro cloveéka
nepochopitelné.

Tyto argumenty vybizeji krevizi tradiéniho
pohledu na védomi zdiraznujici intenzivni
smyslové prozitky kvality udalosti. Revize
nezavrhuje takovou moznost, avSak nepovazuje je
za fundamentalni vlastnost védomi, které presahuje
lidské bytosti. NaSe definice je v souladu s fakty,
ze védomi mize existovat i v mimolidskych
systémech, byt by tyto postradaly ¢lovééi formu
subjektivnich zkuSenosti.

Na zdklad¢ naseho predchoziho vykladu
zakladnich pojmt potfebnych pro pochopeni
podstaty védomi mtizeme jej definovat takto:

Vedomi je schopnost vtelenych biologickych i
umeélych agentii vnimat prozitkové kvality
uddlosti svém okoli a jejich zmény a reagovat na
né formou subjektivnich proZitki.

Tato definice je elegantni, kompaktni, vyplyva z
definice principu védomi v ¢asti 3 a odkazuje toliko

na dvé podstatné definitorické vlastnostmi védomi:
prozitkové vlastnosti udalosti a subjektivni
prozitky nositele védomi. A skute¢né — piesné tyto
dvé vlastnosti definuji obsah a formu védomi, jak
je vidno z jeho matematického modelu v ¢asti 3. Na
novou definici lze nahlizet jako na pragmatickou
definici védomi, zaloZenou na funkcionalnim pojeti
subjektivnich prozitkl. Tato definice poskytuje z
hlediska védomi jednotny pohled jak na biologické,
tak i umélé systémy a jako jejich zobecnéni
zahrnuje 1 klasické antropocentrické definice
védomi uvazované ve filosofické teorii mysli.

6. Zavér

Novy pohled na védomi ve smyslu pfechozi
definice ma zasadni dopad pro nas pohled na svét,
ve kterém zijeme. Pokud tuto definici bereme
vazng€, tak bereme na védomi, ze fiSe védomych
agentd je daleko SirSi, nez jsme doposud
predpokladali. Definice totiz respektuje, Ze védomi
nemusi byt omezeno na lidské mentalni zazitky
nebo smyslové modality. Zdiraziuje vnimani
prozitkovych kvalit udalosti a jejich funkcionalni
intepretaci pomoci subjektivnich prozitkd, které
jsou transformovany na interakci se svétem. To
jsou kli¢ové charakteristické znaky uvédoméni a
nase definice rozsifuje tento koncept tak, aby
zahrnoval zvifata i rostliny se svymi smyslovymi
schopnostmi, a také umélé systémy, které¢ vnimaji
svét prostiednictvim mimolidskych senzort. To se
samozfejm¢ tyka nejen naseho ,,pozemského*
svéta, ale i jakychkoliv jinych svétd kdekoliv ve
vesmiru, kde se vyskytuji agenti spliujici
ptredpoklady nasi definice.

Svymi dusledky se jedna o udalost zasadniho
filozofického vyznamu (Rees, 2025), protoze
rozsifuje svét védomi prakticky na vSechny formy
zivota (Wiedermann, van Leeuwen, 2025b).
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